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Die tipp3 pro Wette.

Alle, denen es ni

e, nicht gentgt i

Niederlage ei gt nur auf Sieg, Un i

Moo ge einer Mannschaft zu tippen g, Unentschieden oder
gehoben. , sind bei tipp3 pro bestens

StandardmaRi
g werden zu den Spielen neben der Basiswette d
e die

Doppelte Chance, ei
. e, eine Handica .
eine Resultatwette angeboten pwette, eine Torsummenwette und

0
TENURME

G SP -
swlle .l

5P|ELN\IMMEI 2 Mohy  Weniger RESULTAT
2.5tle 3.Stelle WoeMandicap  Toreals Toreals Wm0t

T upyngn m wul . 00
) GipnauDIDIE M aicnAgalDEREE 3
aogopee moe | W | g, @i
HmE GO we X 2w mm B8 6
s e oRa O jaiy| wm , o
EEEE EEDEG pemm 13 [pInMmo @E Bl
EEn WEBIE e W | i o, wh
Biniois! EEEe [rguie [L[ m DR DE &
MGl mnpsio) oue O T we sl
[BIBIDID! EHEHHEE we (N2 L RE @e 2E &
DB mjujalulo] mew o Mz o o]
poma smnes wmme O 3 e 2E &
Hann oo oo T I
DnBIE Riou I 3 Rl o3 Gl
na mEBEIRE e e o
ol Diniai) uc




tipp3

pro

3-stellige Spielnummer.

Jede Paarung im Wettprogramm hat eine eigene 3-stellige
Spielnummer. Diese Spielnummer ist fr tipp3 classic und

tipp3 pro ident.

Auf dem tipp3 pro Wettschein ist die Spielnummer so anzukreuzen,
dass man in jedem der drei Blocke die entsprechende Zahl mar-
kiert. Das Spiel mit der Nummer 068 wahlt man zum Beispiel aus,
indem man fir die 1. Stelle die Zahl 0, fiir die 2. Stelle die Zahl 6
und fir die 3. Stelle die Zahl 8 mit einem Kreuz markiert.

TIPP DICH ZUM TEAMCHEF!
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Ausfillen der Spielnummer.

A) Standardwetten.

Die attraktivsten 35 Begegnungen des tipp3 classic Programms
werden im tipp3 pro Bereich mit den Quoten zu den Standard-
wetten (Basiswette, Doppelte Chance, Handicapwette, Torsummen-
wette, Resultatwette) abgedruckt. Grundsatzlich stehen jedoch die
auf dem Wettschein abgedruckten Standardwetten auch fir alle
120 Spiele des classic Programms zur Verfiigung. Die Quoten dazu
werden aus Platzgriinden nicht alle im Wettprogramm abgedruckt
- Sie finden diese aber auf www.tipp3.at.

Standardwetten werden abgegeben, indem man die 3-stellige
Spielnummer ankreuzt und zusatzlich den Tipp in der Spalte der
jeweiligen Wette.

Achtung: Auf einem Wettschein ist pro Spiel nur eine Standardwette
spielbar. Pro Spielreihe darf deshalb nur eine Wettart angekreuzt
sein. Die Spielnummer am Wettschein darf nur einmal vorkommen,
die Kombination mehrerer Wettarten unterschiedlicher Spiele ist
hingegen maglich!



1. Basiswette.
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Es handelt sich dabei um eine gewdhnliche 1, X, 2 Wette, die auch
ber tipp3 classic gespielt werden kann. Kreuzen Sie die 3-stellige
Spielnummer an und tippen Sie dazu auf den Ausgang 1, X oder 2.
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Ausfillen der Spielnummer. s Ausfillen Tipp1.

Im abgebildeten Fall gewinnen Sie, wenn das Spiel 068 vom
Heimteam gewonnen wird.

2. Doppelte Chance.

Wenn Sie auf 2 der 3 Ausgange tippen wollen, kreuzen Sie die
3-stellige Spielnummer an und verwenden Sie fur die Ausgange
1X, 12 oder X2 dieselben Kastchen wie bei der Basiswette.
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Ausfillen der Spielnummer. s Ausfillen Tipp1X.

Im abgebildeten Fall gewinnen Sie, wenn bei Spiel 068 das
Heimteam gewinnt oder Unentschieden spielt.
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3. Handicapwette.

Bei der Handicapwette erhdlt die AuRenseitermannschaft ein oder
mehrere Tore Vorsprung. Diese Tore werden bei der Wertung dem
tatsachlichen Spielergebnis hinzugezahlt! Kreuzen Sie die 3-stellige
Spielnummer an und tippen Sie dazu auf den Ausgang 1, X oder 2
in einem der mit HC gekennzeichneten K&stchen.
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Ausfillen der Spielnummer. —) Ausfullen HC Tipp1.

In abgebildeten Fall gewinnen Sie, wenn bei Spiel 068 das
Heimteam mit 2 oder mehr Toren Unterschied gewinnt.

4. Torsummenwette (Mehr oder weniger Tore als...).
Bei dieser Wette geht es um die Anzahl der gefallenen Tore in
der reqularen Spielzeit (ohne Verlangerung). Sie kénnen auf eine
der acht verschiedenen Moglichkeiten lhren Tipp abgeben. Wenn
Sie der Meinung sind, dass in einem Spiel mehr als 2 Tore fallen,

kreuzen die 3-stellige Spielnummer an und in der linken Spalte der
Torsummenwette die Zahl 2.
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Ausfullen der Spielnummer. s Ausfillen Toranzahl
(nur 1 Kastchen ankreuzen).

In abgebildeten Fall gewinnen Sie, wenn im Spiel mit der Nummer
068 mehr als 2 Tore fallen.



5. Resultatwette.
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Bei dieser Wette tippen Sie auf das genaue Endergebnis nach
der requldren Spielzeit (ohne Verlangerung). Dabei kreuzen Sie
die 3-stellige Spielnummer an und tippen Sie auf die erzielten
Tore des Heim- und Gastteams. Fir alle nicht abgedruckten
Resultate tippen Sie auf das Kastchen mit dem Buchstaben ,a”.
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In abgebildeten Fall gewinnen Sie, wenn das Spiel
mit der Nummer 068 2:1 ausgeht.
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B) Weitere Wetten.
Neben den Standardwetten werden bei tipp3 pro folgende
zusatzlichen Wetten angeboten:

1. Weitere Wetten mit den Ausgéngen 1, X, 2.
(Diesen Begegnungen werden Spielnummern Gber 120
zugewiesen.)

Weitere Wetten

Spielnummer Spielpaarung
121 FR 16:30 | (RO 1 NK Zagreb HNK Rijeka 190 320 3,60

125 18:00 J. Gorges M. Scharapowa B 3,70 - 1,20
127 1800 P. Kvitova V. king E| 130 - 300
129 1830 [EH SWE | Timra Ik HC Djurgarden |10 400 270

Beispiel: Wenn Sie beim Spiel 127 auf einen Sieg der erstgenannten
Spielerin (oder Mannschaft) tippen wollen, kreuzen Sie die Zahl 1,
die Zahl 2 und die Zahl 7 bei der Spielnummer an und tippen Sie
dazu auf den Ausgang 1.

TIPP DICH ZUM TEAMCHE
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Ausfillen der Spielnummer. s Ausfillen Tipp1.

Die Standardwetten (Doppelte Chance, Handicap-, Torsummen-,
und Resultatwetten) stehen grundsatzlich auch fir alle FuBball-
spiele mit Spielnummern Gber 120 zur Verfigung.
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2. Siegwetten oder dhnliche Wetten.

Weitere Wetten

Fiir Ihren Tipp kreuzen Sie die 3-stellige Spielnummer an.

DI 01.07. 18:00 Wer wird nachster FuBball-Weltmeists

Spanien ,80 | 708 Elfenbeinkiste 25,00 Mexiko
Brasilien ,00 | 709 Portugal 25,00 | 717 Danemark 100,00

England ,00 | 710 Chile 60,00 | 718 Nigeria 100,00
Argentinien Ghana 60,00 719 Sudafrika 100,00
Deutschland Serbien 60,00 | 720 Uruguay 100,00
Niederlande Paraguay 70,00 | 721 Australien 120,00

Italien USA 70,00 | 722 Griechenland 150,00

Frankreich Kamerun 80,00 | 723 ein Anderer 35,00

Bei Siegwetten oder dhnlichen Wetten hat jeder Ausgang eine
eigene Spielnummer. Fir eine Wettabgabe ist nur diese 3-stellige
Spielnummer erforderlich. Wenn Sie im abgebildeten Beispiel auf
Brasilien tippen wollen, kreuzen Sie bei Spielnummer lediglich die
Zahlen 7, 0 und 1 an und geben lhren Wettschein ab.

TIPP DIC M TEAMCHEF!
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Ausfillen der Spielnummer.
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Die tipp3 pro Systemwetten.

Der tipp3 pro Bereich umfasst mehr Systeme als tipp3 classic.
Mit tipp3 pro kann auf alle 28 Systeme gespielt werden, die aus
den zwei am pro Wettschein abgebildeten Zahlenreihen gebildet
werden kénnen.

3aus4 > 4 Wetten
3aus5 > 10 Wetten
3aus 6 > 20 Wetten
3aus7 > 35 Wetten
3aus 8 > 56 Wetten
3aus9 > 84 Wetten
3aus10 > 120 Wetten
4aus5 > 5 Wetten
4 aus 6 > 15 Wetten
4 aus 7 > 35 Wetten
4 aus 8 =2 70 Wetten
4 aus 9 > 126 Wetten
4aus10 > 210 Wetten

Fortsetzung ndachste Seite.
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Fortsetzung tipp3 pro Systemwetten.

5aus 6 > 6 Wetten
5aus7 > 21 Wetten
5aus 8 > 56 Wetten
5aus 9 > 126 Wetten
5aus10 > 252 Wetten
6 aus 7 > 7 Wetten
6 aus 8 > 28 Wetten
6 aus 9 = 84 Wetten
6aus10 > 210 Wetten
7 aus 8 > 8 Wetten
7 aus 9 2 36 Wetten
7aus10 > 120 Wetten
8 aus 9 > 9 Wetten
8aus10 - 45 Wetten
9aus10 > 10 Wetten
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Ein gewiinschtes System wird bei tipp3 pro ausgewdhlt, indem
man in der linken Zahlenreihe ankreuzt, wie viele Spiele man pro
Wette kombiniert haben will und in der rechten Zahlenreihe wahlt
man die Gesamtanzahl der getippten Spiele aus.

Das System 4 aus 7 wird zum Beispiel ausgewahlt, indem man in
der linken Zahlenreihe 4 ankreuzt und in der rechten Zahlenreihe 7.
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Ausfillen der Systemwette.



